XUXU | UX Hub es un evento de diseno cuyo objetivo

es el diseno de un producto juntando personas con

diferentes habilidades y una mente abierta.
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XU nta ndo persones Bajo el lema Xuntando Persones, esta primera

_— edicion pone el foco en la generacion de

v

UX HUB

conocimiento y valor para disenar un

A

producto basado en las necesidades

de las personas que habitan en la
S zona rural asturiana




Debido al excelente nivel obtenido al
< final de la sesion, la organizacion junto
al jurado ha decidido aumentar a

* Estos fueron los denominados “Una x
Otra” y “New Sestaferia®.

XUntando persones

Partiendo de la base de que todos los productos presentados
iban enfocados a la generacion de COMUNIDAD y habia
mucha igualdad entre ideas, el jurado formado por las propias

H N
+ personas entrevistadas y, por tanto, beneficiarias de dichas

New Sestaferia &

propuestas, destacaron los ganadores por lo siquiente:
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New Sestaferio

S Una sestaferia es, en lengua asturiana, una actividad vecinal donde una comunidad

aUxU

se reunian cada viernes (siendo el sexto dia desde el domingo) para obras de utilidad

) Disenar un producto, en base a publica. Este evento enraizado en Asturias, fue de vital importancia para mantener
cQue se las necesidades de las personas viva la esencia de cada pueblo y mantener su habitabilidad.
necesita? que habitan en la zona rural
asturiana, mediante la creacion de

En qué consiste

INTRO_ redes* que fomenten la
comunicacion.

*Entendiendo redes como un
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conjunto de elementos organizados [j]f.H.
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para un determinado fin.

Los vecinos se reunen de Se crea un tablén de anuncios Se establece un intercambio
manera quincenal en la publico con los servicios o de servicios basado en el
plaza del pueblo. productos que se pueden trueque (y la compra en caso
) - ofrecer y los que se necesitan. de no disponer de trueque).
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En quée consiste ~‘

in a nutshell

adaptarse a la climatologia y poder
Q reunirse en la plaza del pueblo u algun
otro espacio publico abierto, de cara a - Iniciativa por y para el pueblo

Este sistema se iniciard en verano, para

comprobar que el evento funciona. Recuperacion del trueque

Posteriormente, se tramitard una - Abastecimiento tanto de productos
subvencién que el Principado de Asturias como de servicios

&

concede a los pueblos para rehabilitar > Generacién de vinculo y comunidad
espacios abandonados para uso publico.

Este espacio serd usado paralelamente
Eﬁl\[ como almacén colectivo y espacio

multidisciplinar para actividades.

- Autosuficiencia rural

Desarrollo y evolucion de la idea -‘ ‘ ?

Varias fases de ideacion
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Todas estas piezas, girando en torno al concepto de comunidad,

fueron unidas a traveés de la sestaferia.
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cQue se
necesita?

INTRO_—

Una x Otra

Disenar un producto, en base a
las necesidades de las personas
que habitan en la zona rural
asturiana, mediante la creacion de
redes* que fomenten la
comunicacion.

*Entendiendo redes como un
conjunto de elementos organizados
para un determinado fin.
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EMPATIZAR

—>SOLUCION

DEFINIR IDEAR ' CREAR

FRAMEWORK

DATA DRIVEN  DISEN® PARA TODOS  SOSTENIBLE
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o Punto de partida

La idea nace con el objetivo de cubrir tres necesidades de las personas que viven en

un entorno rural que son: tener mas tiempo libre, hacer comunidad y dar valor al

entorno. Con base en las redes de conexion y el trueque se da forma a una iniciativa

de Networking Rural.

Se establece una sala Los vecinos pueden ofrecer y

comunitaria en la que habrd demandar productos y servicios

un Tablén de anuncios (desde trabajos en la casa/finca

hasta venta de productos de la

huerta).

En queé consiste }

Un vecino del pueblo serd el
embajador, manteniendo el

tablén y promoviendo su uso




En qué consiste

El acceso a la red rural se podrad realizara:

R Con una opcion analdgica a traveés de
un tablén fisico para vecinos que

prefieren no depender de la tecnologia.

Con un tablén digital (web o app) para

ver o reclamar productos y servicios sin A
Ir a la sede para los vecinos con menos

tiempo y mads digitalizados.

0T Ademads, se organizard un mercadillo

I_ml (periodicidad adaptada a la

. disponibilidad de productos y vecinos),

promoviendo la comunicacion vecinal.

oy B (S HPRESENCIAL 10 FEUCIDAD g;;.mmsw

£8 — HociReRA HEDOANBIENTAL RESPERIOSA ZVAIGRES A{:HV

'LIEWAL&ONA Muﬁg;ﬂﬁ ¢ e TmRURAL @IHCUISIBN &
@wm it | wcgm o ©
cors 40 3%, & G «W @mﬂifms |

wnéF

Unadx{otra

in a nutshell

> Tablon de anuncios para ofrecer y demandar
productos y servicios. Ahorro de tiempo y
fomento de la comunidad

- Sistema de trueque: Colaboracién vecinal y
reduccion de la huella de carbono con
productos de Km O. -

> Dar valor al entorno

Desarrollo y evolucion de la idea ~‘
|
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Ahorro de tiempo y el fomento
de la comunidad como pilares

&

Opcidén analégica como foco
central, sin descuidar la digital,
para facilitar el acceso de todos

Mercadillo como pieza final de
conexion y sostenibilidad

Consideracion de la diversidad
de edades de la zona rural y
sus diferentes necesidades
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XUntando persones

UX HUB

iNos vemos en la
edicion de 2025!

Stay XUXU



